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Ein Wort vorab...

Der Name unseres BESUCHER zum kleinen mit weiterfiihrenden

Materialien zu fufSballtaktischen Themen war schnell gefunden:

A-Platz!

Die Themen rund um Taktlkfragen Und'begrlffe wollen wir in unserem

Besucher-Magazin A-Platz! prasentieren, dabei soll der Besucher/die Besucherin aktiv werden und selbst zu den
taktischen Elementen des FuRballs ins Gribeln kommen. Wir haben uns entschlossen, in unserem

BESUCHERmagaZin A-Platz! das ,Kleine FuBball-ABC” zu betrachten und haben Spielsysteme so weit wie

moglich ausgeklammert. Ein weiteres Heft ,B-Platz!” ist diesbeziiglich in Arbeit...

Daneben musste die Herausforderung eines ansprechenden Layouts, neben der ohnehin zu leistenden
Recherche- und Redaktionsarbeit, gelost werden. Der Leser unseres Fanmagazins und Nutzer der Materialien soll
schon am Layout SpaR haben. Wir haben uns deshalb beziiglich der erklarenden Texte fiir ein unkonventionelles

Layout mit bewussten Brichen von Schriftarten, SChrlftgrOBen und Farben

entschieden. Nichts wére aus unserer Sicht fir ein Fanmagazin langweiliger als eine einténige Bleiwste,

dazu ohne Bilder und arb|gke|t Einzelne Textpassagen, manchmal nur einzelne Zahlen werden

grOB und farbig hervorgehoben, manche Seiten sind bunt und durch den bewussten Wechsel von
SchriftgroBen wird eine spielerische Leichtigkeit erzeugt. Uns war schnell klar: Das ist eine herausfordernde

Aufgabe. Will man hier taktisch geschickt agieren und ein Iraumtor erzielen dann ist, wie auf dem
FuRballplatz, Teamarbeit und das richtige Timing notwendig. Viel SpaR mit den Materialien wiinscht...

...lhre A-PlatZ l -Redaktion
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Grafik-Vorschlage
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Mittelfeldspieler (Achter, Zehner)

Der Achter ist der sogenannte Ubergangsspieler oder Verbindungsspieler, der meist
den ,,Halbraum‘ besetzt. In einer Mittelfeldanordnung mit einer Raute flllen die
Achter die beiden ,,Halbpositionen* zwischen dem Sechser und Zehner aus, bewegen
sich also zwischen offensivem und defensivem Mittelfeld.

Der Zehner, frither auch als ,,Spielmacher bezeichnet, ist der klassische zentrale
offensive Mittelfeldspieler. Er agiert meist hinter den Stiirmern, setzt diese in Szene
und kann auch selbst torgefahrlich werden.
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Box-to-Box-Player

Die ,,Box*“ ist das englische Wort fiir den Strafraum. Ein ,,Box-to-Box-Player* ist
demnach ein Spieler, der den gesamten Raum zwischen den beiden Strafrdumen
bearbeitet. Er ist nicht an eine feste Zone gebunden, sondern kombiniert defensive
und offensive Starken. Kurzum: das durchtrainierte Laufwunder, zweikampfstark,
hinten humorlos und vorne torgeféhrlich. Beispiele aus friiheren Zeiten sind Lothar
Matthaus, ebenso wie Michael Ballack — oder etwa Sami Khedira bei der WM 2014.
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Diagonalball

Ist der Ball am Fluigel, schiebt haufig der gesamte Mannschaftsverbund des Gegners
auf diese Seite und versucht, die Rdume dort zu verengen. Mit einem gezielten
Diagonalball kann sich die Mannschaft aus dieser Drucksituation befreien und selbst
einen Vorteil erzielen, sofern das Spiel nach dem Fliigelwechsel schnell fortgesetzt
wird. Ein Diagonalball kann beim Spielaufbau aber auch von vornherein eingeplant
sein, indem abgestimmte Lauf- und Passwege umgesetzt werden.
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Halbraume

Wir teilen ein FuBlballfeld in fiinf Zonen ein, ,,Spuren” genannt: zwei Aulenspuren
(,,Fligel), zwei Halbspuren (,,halblinks* und ,halbrechts) und eine mittlere Spur
(,,Zentrum® oder ,.Zentrale®). Der ,,Halbraum® ist die Fliche zwischen Fliigel und
Zentrum und liegt ungeféahr in der Mitte der gegnerischen Halfte. Der Halbraum ist statisch
und nicht zu verwechseln mit Rdumen, die systembedingt oder dynamisch entstehen.
Trainer lassen Spieler gerne in die Halbrdume hineinstarten, um die gegnerische Abwehr
in Unordnung zu bringen.

Fur alle Historiker: Am 29. Spieltag der Saison 1981/82 fallt eines der bekanntesten
Bundesliga-Tore nach einem FreistoR aus dem Halbraum — Hamburgs Felix Magath hebt
daraus in der 90. Minute seine FreistoRflanke auf Horst Hrubesch, der zum 4:3 gegen
Bayern einkdpft — und den Hamburger SV zum Meister macht.
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Falsche Neun

Der klassische Mittelstirmer tragt traditionell die Nummer 9 auf dem Ricken (friiher
z.B. Uwe Seeler). Mittlerweile gibt es eine groRe Vielfalt: Vom korperlich robusten
Strafraumstiirmer wie Hendrik Weydandt, bis zur kleinen beweglichen Spitze, die
sich immer wieder dem Zugriff der Innenverteidiger entzieht.

Die ,,Falsche Neun* ist ein Mittelstiirmer, der sich aus der Spitze nach hinten l6st.
Dadurch missen die Innenverteidiger der gegnerischen Mannschaft entweder ihre
Position verlassen und dem Sttirmer folgen, wodurch eine Liicke entsteht. Oder sie
bleiben auf ihrer Position und nehmen in Kauf, dass die angreifende Mannschaft im
Mittelfeld ein Ubergewicht bekommt. Besonders erfolgreich als ,,falsche Neun*:
Lionel Messi.
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Chipball

Der ,,Chipball® ist ein Flugball, der ziemlich weich mit einer Flugkurve wie eine
Bogenlampe Uber den Gegner gespielt wird. Dieser Ball (iberbriickt einen kleinen
Raum und wird so gespielt, dass er kurz hinter einem Gegenspieler zu Boden féllt,
oder vom Mitspieler mit der Brust bzw. aus der Luft direkt mitgenommen wird.
Dieser Ball ist ein Mittel, wenn es keine Moglichkeit gibt, seinen Mitspieler mit
einem flachen Pass anzuspielen. Man muss dafir allerdings schon ein bisschen
Gefuhl im FuR haben.
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Deckungsschatten

Stellen wir uns den Ball als imaginare Lichtquelle vor, quasi wie eine Taschenlampe.
Stellt sich nun jemand vor diese Lichtquelle, entsteht hinter ihm ein Schatten.
Wenden wir das auf den FuRball an: Wenn ich mich als Verteidiger vor einen
ballfihrenden Gegner stelle, sind alle Gegenspieler hinter mir in seinem
,,Deckungsschatten — der Ball kann sie also theoretisch nicht erreichen. Je nachdem
in welchem Winkel oder wie nah ich am ballfihrenden Gegenspieler stehe,
vergrolert oder verkleinert sich dieser Deckungsschatten. Somit wird es fur den
Ballbesitzer schwierig, Anspielstationen zu finden.
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Suche eine jeweils passende Uberschrift!
Trage den gefundenen Begriff in den Text ein.

Umschaltspiel

Ballgewinn! — und schon wird auf das gegnerische Tor zugestirmt. Diesen schnellen
Gegenangriff bezeichnet man als Konter oder auch ,,Umschaltspiel“. Wenn eine
Mannschaft im Angriffsmodus den Ball verliert, muss sie auf Abwehr ,,umschalten*
— und umgekehrt. Da der Gegner im Moment des Ballverlusts oft nicht optimal
organisiert ist, ergibt sich eine grof3e Chance auf einen eigenen Torerfolg. Alternativ
dazu wird der Ball ,,in den eigenen Reihen gehalten®, um das Spiel zu beruhigen.
Ebenfalls sprechen wir von ,,Umschaltspiel”, wenn aus dem ecigenen Ballverlust
sofort versucht wird, den Ball zurtickzugewinnen. Sollte ein schneller Ballgewinn
jedoch nicht aussichtsreich sein, lasst sich die Mannschaft in der Regel zuruickfallen.
Im Training werden solche Situationen haufig gedibt.

Brechstange

Jeder Trainer kommt regelmaRig in eine Situation, in der es notig ist, innerhalb
weniger Minuten ein Tor zu erzielen — meist in der Schlussphase. Dann gibt es
verschiedene Maoglichkeiten: bestimmte Spielertypen einwechseln, das System
umstellen, den aktuellen Plan bis zum Ende durchziehen, oder eben die
,,.Brechstange“. Dabei gehen meist die kopfballstarken Spieler — unabhéngig von
ihrer eigentlichen Position — ins Sturmzentrum. Die Mannschaft kriegt die
Anweisung, hohe Balle in den Strafraum zu schlagen, die Uberzahl soll den Erfolg
bringen. Auch vermehrte Distanzschiisse werden als ,,Brechstange* bezeichnet.

Losungen = gelb markiert
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Dreiecksspiel

Den Doppelpass kennt jeder. Beim Dreiecksspiel kommt noch ein dritter Mitspieler
dazu — und schon hat der Spieler mit Ball fiir ein Anspiel zwei Optionen statt einer.
Dadurch ergeben sich meist diagonale Pass-Optionen, es entsteht quasi ein Winkel
im Pass-Spiel. Der Passempfanger kommt schneller in eine offene Stellung und kann
den Ball mitnehmen oder weiterpassen. Zudem ist diese Passvariante flir den Gegner
schwieriger zu verteidigen. Ubrigens: Eine Dreiecksbildung gibt es auch in der
Defensive: das Verteidigungsdreieck. Es entsteht, wenn ein Verteidiger den
ballbesitzenden Gegner angreift und ihn zwei Mitspieler diagonal nach hinten
versetzt absichern. So konnen sie direkt eingreifen und mdgliche Passfenster
schlieRRen.

———r

DREIECKSSPIEL
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Mittelfeldspieler (Sechser)

Der Sechser ist der klassische zentrale defensive Mittelfeldspieler. Er kann auf dieser
Position alleine, mit einem Partner oder in einigen Systemen sogar zu dritt spielen.
Sechser sind zweikampfstark und passsicher.

Exkurs: die ,,diametral abkippende Doppelsechs“. Kommt ein Sechser im
Spielaufbau seinem ballfithrenden Mitspieler entgegen (er ,.kippt* also ab), um den
Ball zu bekommen, entfernt sich der andere von den Abwehrspielern. Dabei 6ffnet
er Rdume, indem er seinen Gegenspieler ,,wegzieht®. In der deutschen Nationalelf
spielen beispielsweise Joshua Kimmich und Toni Kroos haufig auf der sechs.
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Kick & Rush

»Kick and Rush* kommt aus dem britischen Fufl3ball und bedeutet: Spiel mit
»langen Billen. Was heil}t das? Der Verteidiger schlidgt einen hohen und weiten
Pass in die Angriffszone, tberbriickt so das Mittelfeld. Das Ziel: moglichst schnell
nach vorne kommen und zielstrebig zum Torabschluss kommen. Die Nachteile:
fehlende Kontrolle und die hohe Quote an Ballverlusten. Das wiederum kann auch
bewusst eingesetzt werden, um ,,auf den zweiten Ball* zu lauern. Haufig ist ,,Kick
and Rush* das letzte Mittel in der Schlussphase, um noch ein Tor zu erzielen.

& _ 0
Laptop - Trainer =

Laptop-Trainer ist ein Klischeebegriff. Und zwar fur Trainer, die FuBball sehr
wissenschaftlich sehen. Er steht stellvertretend fiir einen Typ Trainer, der eher den
theoretischen Part verkdorpert und Aspekte wie Daten, Methodik, Taktik und System
in den Mittelpunkt stellt. Das Klischee wirft Laptop-Trainern vor, den Spielern
Kreativitat, Instinkt und Bauchgefiihl zu nehmen. Der Begriff wird meist negativ
verwendet, obwohl in Wahrheit kaum ein Trainer noch ohne Laptop oder andere
technische Hilfsmittel arbeitet.

Polyvalenter Spieler

Ein polyvalenter Spieler kann auch ,,Allrounder” genannt werden: Spieler, die
verschiedene Positionen gleichermalien stark spielen kdnnen. Sie sind ein gutes
Gesamtpaket ohne groRere Schwéchen, aber auch ohne die ganz groRen Ausnahme-
Fahigkeiten auf einer Position. Hilfreich sind polyvalente Spieler, wenn eine
Mannschaft viele Verletzte hat und diese so ersetzen kann. Trainer kdnnen mit
polyvalenten Spielern Flexibilitat ins Spiel einbringen und rotieren, ohne Qualitét zu
verlieren.

Formuliere einen (lustigen) Satz, in dem die Begriffe ,Kick an
Rush”, ,Laptop-Trainer” und ,Polyvalenter Spieler”
vorkommen.

© 06

Individuelle Lésungen...
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Packing

»Packing® ist eine relativ neue Analysemethode. Sie hilft bei der Auswertung von
Fullballspielen — und zwar anhand von Pass-Statistiken. Mit ,,Packing* lasst sich die
Spielstarke von Spielern oder ganzen Mannschaften bewerten. Die Idee: Jeder Pass
sollte dazu dienen, den Gegner zu uberspielen — je mehr, desto besser, denn umso
weniger Gegner kénnen noch den Torabschluss verhindern. Mit gezielten P&ssen
drédngt man in den Ricken der Abwehr — und ist somit nicht mehr fiir den Gegner
erreichbar.

Fiir eine gute ,,Packing-Rate ist ein erfolgreicher Steilpass demnach mehr wert als
ein gelungener Querpass, was mitunter zu Kritik an der Methode fiihrt. Ubrigens:
Entwickelt wurde ,,Packing® von den ehemaligen FuBballprofis Jens Hegeler und
Stefan Reinartz.

Der Alibi-FulSballer

<

Es gibt Spieler, die ausschlielich den ,,narrensicheren, nahen Pass ,,5-Meter-Pass*
suchen und keinerlei tberraschende und gewagte Aktionen unternehmen. Solche
,,Alibi-FuB3baller, die ithre Verantwortung an andere abschieben, verlieren schnell
das Zutrauen ihrer Mitspieler, obwohl sie durch ihre Ubervorsicht praktisch keine
Fehler machen. Der ,,Alibi-FuB3baller wird stets eine sehr schlechte ,,Packing-Rate*
(siehe oben) zu verzeichnen haben, da er das Risiko scheut. Der sichtbare Mangel an
Initiative und Frechheit ist diesbezlglich nicht zu verwechseln mit einem situations-
und taktikbedingten gelungenen Querpass eines Spielers. Im richtigen Moment
Verantwortung tbernehmen und Risikofreude aufbringen ist fur ein erfolgreiches
Spiel jedoch unabdingbar.

Kennst du Freunde/Mitspieler, die aus Deiner Sicht eine auBergewshnlich hohe Packing-Rate haben?

bemein: Kennst Du personlich einen Alibi-Fubhaller?

Individuelle Losungen...

Nominiere sie HIER:
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INFO — INFO — INFO — INFO — INFO - INFO

Raume enger machen / Raume verdichten

Folgendes Szenario: Wir befinden uns in der Verteidigung, der Gegner bewegt sich
mit Ball in unserer Halfte. Jetzt wollen wir es ihm schwer machen, sich weiter
unserem Tor zu ndhern. Dafur nehmen wir ihm mit vielen Verteidigern den Raum
fir seine Dribbling-Aktionen oder fir sein Kombinationsspiel, machen also die
Riume ,,eng®. Wir schaffen Uberzahl in Ballnahe, um den Gegner zu bedrangen
und zu stéren (,,Druck am bzw. auf den Ball“). Und wir stellen mogliche
Anspielpunkte fiir einen Pass zu (,,den Gegner markieren®). Stiick flir Stiick drangen
wir ihn aus unserer Hélfte zurtick und erobern den Ball.

Taktisches Foul

Mit einem taktischen Foul unterbindet man in erster Linie einen aussichtsreichen
Konter: Das Spiel wird unterbrochen und die eigene Mannschaft kann sich wieder
sortieren. Das taktische Foul ist ein unsportliches Verhalten und zieht immer eine
gelbe Karte mit sich. Die nimmt der Spieler bewusst in Kauf, ,,opfert” sich fiir die
Mannschaft. Historisch: Michael Ballack stoppt im WM-Halbfinale 2002 (1:0)
gegen Sudkorea einen geféhrlichen Angriff mit einem taktischen Foul. Bitter: Wegen
der gelben Karte verpasst er das Finale gegen Brasilien (0:2).

Antizipierender / mitspielender Torwart

Friher war der Torwart fast nur dazu da, Schisse zu parieren. Heutzutage ist ein
moderner Torwart am Spielaufbau beteiligt, muss mit beiden Fuf3en mitspielen. Auch
defensiv wird mehr von ihm verlangt: Ist seine Mannschaft weit nach vorne gerickt,
muss er die grol3e Flache im Ricken seiner Abwehr kontrollieren. Dazu riickt er weit
aus dem Strafraum in Richtung Mittellinie heraus und kann Konter in dieser Zone
unterbinden. Er sichert somit seine Feldspieler ab, kann Angriffe frihzeitig
»antizipieren®, abfangen und den Gegenstof3 einleiten. Vor allem Manuel Neuer und
Marc-André ter Stegen pragen dieses Torwartspiel.
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INFO — INFO — INFO — INFO — INFO - INFO

Pressing

Pressing bedeutet: Aktiv Druck auf den ballfihrenden Spieler ausiiben — das
funktioniert in unterschiedlichen Zonen. Beim , Angriffspressing”“ (auch
,Forechecking™ genannt) wird der Gegner friih am Spielaufbau gehindert. Beim
,Mittelfeldpressing (ca. 20 Meter um die Mittellinie) wird der Gegner in eine
bestimmte  Zone oder auf einen  bestimmten  Spieler  gelenkt.
Beim ,, Abwehrpressing® zieht sich die Mannschaft weit zuriick, Uberldsst dem
Gegner einen groflien Teil des Spielfeldes und zieht einen massiven Abwehrriegel
vor. Ziel immer: Die Balleroberung.

Gegenpressing

Gegenpressing bedeutet die sofortige Ball-Ruickeroberung nach einem Ballverlust.
Das gelingt nur, wenn man sich schon im Ballbesitz vorausschauend aufstellt und
bei Ballverlust sofort handelt. Die gesamte Mannschaft muss mitmachen: Das
Zeitfenster ist kurz und intensiv. AuBerdem koénnen fur den Gegner groliere Raume
entstehen, wenn er sich aus der Druck-Situation befreit. Gelingt das Gegenpressing,
unterbindet man nicht nur den Konter des Gegners, sondern schafft neue
Moglichkeiten fur das eigene Offensivspiel: Der Gegner ist womdglich noch
ungeordnet, Uberrascht — das kann man flr eine Torchance nutzen. Vor allem Jiirgen
Klopps BVB war fir sein Gegenpressing bekannt.

Raumdeckung / Raumverteidigung

Grundsatzlich gibt es zwei verschiedene Verteidigungsarten: Manndeckung und
Raumdeckung. Manndeckung meint die direkte Zuordnung zu einem Gegenspieler.
Bei der Raumdeckung hingegen wird die eigene Mannschaft als Verbund angesehen.
Man verschiebt sich kompakt im Raum und in einer bestimmten Anordnung, meist
eine Vierer-Abwehrkette, eine Vierer-Mittelfeldkette und zwei Sturmer, um dort
Uberzahl herzustellen. Dabei orientiert man sich am Ball. Wichtig ist, dass die
Formation sich als Ganzes verschiebt und eng beieinanderbleibt, sodass fur den
Gegner keine freien Raume entstehen.
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Steilpass

Der ,,Steilpass® wird meist vertikal durch die Nahtstelle der gegnerischen
Abwehrkette in die Bewegung des startenden Offensivspielers gespielt. Das hat den
Vorteil, dass der Mitspieler beim Annehmen des Balls schon bei seiner
Hochstgeschwindigkeit angekommen ist und nicht erst startet, wenn der Ball bei ihm
Ist. Timing und Prézision sind bei diesem Pass besonders wichtig.
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Siebener und Elfer

Als Siebener oder Elfer werden meist die beiden offensiven AuRenspieler
bezeichnet, die beispielsweise in einem 4-3-3 oder einem 4-2-3-1 die Position des
Fllgelsttrmers einnehmen. Arjen Robben war friiher ein Paradebeispiel dafiir, Serge
Gnabry ist danach bei Bayern Miinchen in diese Funktion gerickt.

FUSSBALL-ABC
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Fir unsere kleinen FulRballfans...

Findest du die neun FufSballwérter?
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GroBes FuBball ~ Kreuzwortriitsel

Wiapmecht: '75#—7—
i 1

1. Standort des Weser-Stadions. O ;@ z‘-leﬁ‘

4. Unerlaubic Posilion eines Stirmers, beim Zuspicl des Balles. fuo L{w

7. Frwird auch . Scclivehn-Meter-Ranm™ genannt. v

8. Wird in der Schweiz und in Lngland , Goal® genannt, !l—:- 51

13. Davon gibt es 10 in jecder Mannschaft. EE

15. Das Material des Fufihalls.

16, Name des deutschen Torwarts Nummer ¢ vor der WM 2006, ”?

. Die Spielklassc mit den verschiedenen Tabelienpliitsen.
2 Ter letzte Tabellenplatz bedeutet am Ende den.

27. Dren gribt es nach cinem Foul im Stratraum.

Tren gibt cs, wenn der Ball Gber die Seitenlinie gespielt wurde. { SEL 'lA

i8pr|z

IMFE ‘
i

o el

Die Trophiie eines Fubalflumicrs.
Der Zuschauerbereich im FuBballstadion hinter einem der Tore. IZ 7‘

29, Die Mchrzabl von Stadion.

3w

Wurde bisher am hiufigsten, niimlich fiinfinal Weltmeister.

32, Darauf wird im Stadion 1'ufihail eespiclt.
33.

Die Auhanger siner Fulbulimannschaft.
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24,
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. Farbe ciner der Karten des Schiedsrichters

. Anzah! der Spigler einer Fultballmaimschadt,

. Die Profilzapfen unter der Sohle von Fubballschuken.

. Gilt als Foul, nur dem Torwart im Stairaum ist es erlaubt.

Dia muss der Schiedsricheer pfeifen.

. Dic Abkitrzung fiir den WeltfuBbaltverband.
- Kleidungsstiick der Fufiballspieler
- Gibt es, wenn cin Spieler ueben das Tor hinter die eizenc Torlinie schieBr.

Abkiirzung fiir die Vercinigung europiischer Fuballverbinde.

. Hercingabe eines bohen Balies von der Seite anf den Torraum.

Kuizname der Bundesligamannschatt, dic am haufigsien Mcister wurde,

. Enidut bei Fouls und Spizlunterbrechungen.
. Der Spicler jeder Mannschaft, der im Tor steht.

Fufiballarena, Spielstatte fiic FuBballspicle,

- Ulnmysstunden fiir Fuliballspieler und Mannschafi,

Wurde bet der WM 2006 Weltmeistar.

. Anderes Wort tiir Mannschuft.,

Lésungswort ergibt sich aus den Kistchen mit dickem

Rahmen von oben nach unten gelesen:

tosungswort: § UM DES LI LA-TOR
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Dribbel Dich zum Ball...

Weifdt du, wie man diese Schusstechnik bezeichnet?
Zur Auflésung musst du die Buchstaben in die richtige Reihenfolge bringen:

E-T-F-L-Z-L-i-S—i—-H-E-R-E-A

S L E

SEI TFALLZIEHTER




2

FUSSBAL
MUSEUM
SPRINGE

Sportsammlung Saloga e.V.
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